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Resumen

En el presente articulo se presentan los argumentos tedricos acerca del proceso de ensefianza — aprendizaje
siendo un proceso de interaccion, en el cual participan como facilitadores los docentes, y los estudiantes como
actores en el desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio mediante estrategias pedagdgicas. Es de
conocimiento que, en la actualidad, el &mbito educativo se encuentra frente a desafios constantemente en
torno a la formacion académica. Esta investigacion tuvo como objetivo mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de Lengua y Literatura de 6to grado EGB con el apoyo de la Plataforma Educaplay en la Escuela
de Educacion Basica Ecuatoriana durante el tercer trimestre del periodo lectivo 2024 — 2025. Se implementd
un enfoque mixto metodoldgico de tipo aplicativo. La poblacion estudiada abarcé a 7 estudiantes entre los 10
y 12 afios. Los resultados obtenidos fueron recolectados mediante diversos métodos como entrevistas, analisis
y observacion y aplicacion de test, registrando avances significativos antes, durante y después del proceso,
demostrando que los estudiantes si necesitaban implementar herramientas educativas de la mano de una guia
estructurada. En conclusion, las TIC cumplen un rol de importante como estrategia pedagdgica didactica
adaptadas a las necesidades de los docentes, fortaleciendo el aprendizaje para la autonomia e independencia.

@ Esta obra esta bajo una licencia Creative Commons de tipo (CC-BY-NC-SA). 270

Grupo Editorial “ALEMA-Pentaciencias” E-mail: alema.pentaciencias@gmail.com



mailto:alema.pentaciencias@gmail.com
https://orcid.org/0000-0000-0000-0000
mailto:giscela01@gmail.com
https://orcid.org/0000-0000-0000-0000
mailto:ricaurteadriana1@gmail.com
https://orcid.org/0000-0000-0000-0000
mailto:omartinezp@ube.edu.ec
mailto:giscela01@gmail.com

-~
Revista Cientifica Arbitrada Multidisciplinaria PENTACIENCIAS. Vol. 7, Nam. 3. (Abril-junio 2025) Pag 270-288. ISSN:2806-5794; i1+ & '0'

CIENCIAS

La Plataforma Educaplay y el proceso de ensefianza-aprendizaje en Educacion General Basica

Palabras clave: Plataforma Educaplay; Ensefianza — aprendizaje; destrezas; didactica

Abstract

This article presents theoretical arguments about the teaching-learning process, which is an interactive
process in which teachers participate as facilitators and students as actors in the development of skills based
on performance criteria through pedagogical strategies. It is known that, currently, the educational field
constantly faces challenges regarding academic training. This research aimed to improve the teaching-
learning process of Language and Literature in 6th grade EGB with the support of the Educaplay Platform
at the Ecuadorian Basic Education School during the third quarter of the 2024-2025 school year. A mixed
methodological applicative approach was implemented. The study population included 7 students between 10
and 12 years old. The results obtained were collected through various methods such as interviews, analysis
and observation, and test administration, recording significant progress before, during, and after the process,
demonstrating that students did need to implement educational tools with the help of a structured guide. In
conclusion, ICTs play an important role as a teaching strategy adapted to the needs of teachers, strengthening
learning for autonomy and independence.
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Introduccion

Para el desarrollo de la investigacion, se analizaron diversos estudios relacionados con el uso de la plataforma
Educaplay en el proceso de ensefianza-aprendizaje en educacion bésica, identificando diversas herramientas
con mayor impacto metodologico en el logro de los aprendizajes. Esto permite conseguir un mejor desempefio
pedag6gico mediante su uso, promoviendo diferentes métodos y una correcta integracion curricular
favoreciendo las interacciones y comunicacion (Juado, 2022).

En el estudio realizado por (Villegas et al, 2023), identificaron que el desenvolvimiento de las TICS en los
procesos de ensefianza-aprendizaje durante todos estos afios, ha ido en apogeo y de la misma manera, se han
ido implementando herramientas para la practica educativa adaptando nuevos modelos educativos guiados
bajo el objetivo de fomentar el aprendizaje, conocimiento e informaciéon. En Ecuador se han realizado
importantes avances en la implementacion de la tecnologia en el proceso educativo mediante politicas para la
sostenibilidad e incorporacién de recursos virtuales emergentes.

Desde una perspectiva amplia, la plataforma educaplay proporciona una diversidad de actividades didacticas
e interactivas que representan una buena accesibilidad, retroalimentacién y estimulacion dindmica de los
alumnos durante los procesos de ensefianza-aprendizaje (Garcia et al., 2024).
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Segln (Espinoza L. , 2021), en la revision del articulo titulado “Educaplay, ;y si todo fuese un juego?”
publicado en Espafia, se pudo analizar que si se brinda un énfasis al juego en los procesos de ensefianza-
aprendizaje, se podria alcanzar los mismos, utilizando la plataforma Educaplay como una herramienta
dinamica en donde el estudiante se sitia como el principal elemento de adquisicion de conocimientos y el
docente como un acompafiante dentro de sus procesos, para que asi, sea logrado un conocimiento
significativo.

Consideramos que la plataforma Educaplay es una herramienta valiosa y necesaria para incluir dentro de los
debidos procesos de ensefianza- aprendizaje, recalcando que debe implementarse junto a un buen plan de
intervencion que conlleve planteados objetivos, actividades y metas por alcanzar, lo que garantice que los
procesos educativos mencionados se desarrollen con éxito. También es importante recordar que el uso de los
tics ha sido identificado como un recurso fundamental en el aprendizaje, ya que permite tener accesibilidad,
comunicacion y una interaccion didactica dentro del hacer educativo.

En sintesis, la plataforma permite cambiar el método pedag6gico de ensefianza-aprendizaje, haciendo uso de
las distintas herramientas tecnoldgicas virtuales que proporcionan una buena interaccion entre alumno y
docente, llevando el desenvolvimiento académico cada vez mas comprometido al cumplimiento de los
objetivos de intervencion educativa.

El enfoque pedagdgico para la ensefianza de la lengua y literatura ha ido desarrollandose bajo varios factores
a través del tiempo mediante la evolucion de recursos y herramientas digitales, es duda como resultado a que
los docentes se enfrenten al desafio de estar continuamente actualizados y en capacitados de acuerdo al uso
de estas herramientas mencionadas con la finalidad de mejorar la metodologia de ensefianza y poder beneficiar
la educacion de sus estudiantes (Baque & Gladys, 2021).

La implementacidn de procesos que contribuyen al aprendizaje de los alumnos es de gran importancia ya que
ayudara en: el razonamiento, el planteamiento y la resolucion de problemas, la comunicacién, elaboracion y
comparaciones pedagdgicas, en donde los docentes tendran la tarea de resaltar la importancia de cada uno de
los contextos en los que se desenvuelvan para que asi el alumno reconozca su papel fundamental en aquellas,
también es necesario reconocer que se realiza el uso de las tics como iniciativa en distintas instituciones para
modelar el proceso de ensefianza — aprendizaje (Arboleda & Armando, 2021).

Segun.(Polanco et al, 2022), la guia didactica es un recurso fundamental que integra diversos elementos,
estrategias y herramientas disefiadas para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Este recurso incluye
objetivos claramente definidos, una metodologia estructurada, asi como recursos y estrategias de evaluacion.
Ademas, su elaboracion se basa en la identificacion de las necesidades y dificultades de los estudiantes,
permitiendo asi una planificacion acorde a sus requerimientos.

En este contexto la investigacion esta orientada a dar respuesta ha ¢;Coémo elaborar una guia metodolégica de
aplicacién de la plataforma EducaPlay para el mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua
y Literatura de 6to grado de Educacion General Basica en la Escuela de Educacion Bésica Ecuatoriano durante
el periodo lectivo 2024 — 20257, teniendo como propdsito esencial el fortalecimiento cualitativo y cuantitativo
de las destrezas con criterio de desempefio de los estudiantes, al mismo tiempo que van aprendiendo de una
manera mas didactica y accesible, con la finalidad de cumplir con los objetivos planteados en el curriculum
priorizado de la asignatura de acuerdo a su nivel educativo. La guia, se estructuré en el enfoque
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constructivista, en el que consta: antecedentes, fundamentacion, objetivos, contenidos, actividades,
metodologia, recursos y criterios de evaluacion.

La plataforma Educaplay se aplico como un recurso didactico para el mejoramiento del proceso de ensefianza
— aprendizaje de Lengua y Literatura; por tanto, es un componente de la guia metodoldgica, la cual se
implemento durante el tercer trimestre del afio lectivo 2024- 2025.

Materiales y métodos

La investigacion es de enfoque cualitativo y cuantitativo, de tipo aplicativo con disefio no experimental-
transversal. La recopilacion de datos e informacién se lo hizo mediante métodos empiricos como la prueba
(evaluar el rendimiento académico conforme lineamientos MINEDUC); y, métodos tedricos inductivo -
deductivo, analisis — sintesis (construccion de lo teorico y préctico).

La poblacion consta de 7 estudiantes de 6to grado de Educacion General Basica (entre los 10 a 12 afios) y 1
educadora, que conforma el universo total; por lo que, no se aplico ninguna técnica de muestreo.

Con el proposito de garantizar los resultados valido la propuesta de guia metodologica mediante la aplicacion
de una matriz de doble entrada con la escala de Likert a la docente titular, directora de la institucion y
coordinadora académica, obteniendo los siguientes resultados:

Tabla 1. Matriz de validacion de la Guia metodol6gica de aplicacion de la plataforma EducaPlay para la ensefianza
aprendizaje de Lengua y Literatura

Validacion de la propuesta

éo(\ 600 QQ’(?} ‘(/f» Q/% {\‘6 \0&% \506 C‘bQ &
’ Q’{\\‘b Q’(\(b‘ OQ; ;\}40 ;QAO 0(’\@ @éo Qg’@ \\(&\)‘b é,\oQ
Parametros < & &z;& ‘ $4° 0‘5\% 0‘5\% @) R\ & Q}@
& ® &
Muy de acuerdo IV JIY IV v NN v NN /| Lapropuestapresentadapudo ser valorada
de unamaneraexcelente, yfue analizada
desde su presentacion junto contodos|os
De acuerdo vv Vv Vv pardmetros establecidos enlaelaboracién
Medianamente de del articulo. Sendo asi, se puede recalcar
que susbasesy fundamentosliterarios
acuerdo fueronlos adecuados pararealizar la
intervencion educativa, de lamano con una
Poco de acuerdo propuesta precisayfactible para poder ser
empleadaen futurasinvestigaciones del
Nada de acuerdo campo educativo, asegurando congruencia
en objetivos, metodologiay reultados, tal
al comolapresente.
Tot 100% 100% 100% 95% 100% 95% 100% 90% 100%

En la parte cuantitativa, se analizaron los datos del rendimiento de los estudiantes, en base a sus calificaciones
obtenidas en el tercer parcial, considerando el antes, durante y después de la aplicacion de la Plataforma
Educaplay como recurso didactico, tendiente a generar un analisis comparativo sobre el desarrollo de las
destrezas de criterio de desempefio en la asignatura de Lengua y literatura.

Las variables que intervienen en la investigacion son:
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e variable independiente Guia metodoldgica de aplicacion de la plataforma EducaPlay, con las
dimensiones e indicadores guia metodoldgica (disefio teorico, disefio metodoldgico y desarrollo) y
plataforma EducaPlay (recursos, contenidos, actividades y evaluacion);

e yvariable dependiente proceso de ensefianza aprendizaje de Lengua y Literatura, con las dimensiones
e indicadores ensefianza y literatura (planificacion, ejecucion, evaluacion y realimentacién) y
Aprendizaje de la Literatura (conocer, hacer, ser y estar).

La investigacion se desarrollé sobre la base de la aplicacion de la Guia metodoldgica de aplicacion de la
Plataforma EducaPlay, como recurso didactico como sefiala (Polanco et al, 2022), que contiene elementos,
estrategias y herramientas orientadas al proceso de ensefianza- aprendizaje, el mismo que, conlleva objetivos
y una metodologia planificada, recursos y estrategias de evaluacion. Dichas estrategias son elaboradas de
acuerdo con las necesidades y carencias identificadas en los estudiantes.

Es por esto, que, el proposito de la elaboracidn de la presente guia radica en mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Lengua y Literatura de 6to EGB durante el tercer trimestre, para que los estudiantes puedan
estimular y desarrollar sus destrezas y habilidades al mismo tiempo que van aprendiendo de una manera mas
didactica y accesible, con la finalidad de cumplir con los objetivos planteados en el curriculo priorizado de la
asignatura de acuerdo con su nivel educativo. La estructura consta de: antecedentes, fundamentacion,
objetivos, contenidos, metodologia y criterios de evaluacion.

Resultados y discusion

Guia Metodoldgica de aplicacion de la plataforma EducaPlay para la ensefianza - aprendizaje de
Lenguay Literatura

Antecedentes

Es de suma importancia reconocer que los docentes han ido implementando estrategias metodolégicas y
didacticas para poder mejorar el desempefio académico de los estudiantes teniendo en consideracion distintos
métodos de evaluacion que sirven como una retroalimentacion continua de resultados, cuantificando el
conocimiento del alumno, llevando a cumplir con cabalidad los objetivos del proceso de aprendizaje
(Espinoza E. , 2021).

En el estudio realizado por (Villegas et al, 2023), identificaron que el desenvolvimiento de las TICS en los
procesos de ensefianza-aprendizaje durante todos estos afios, ha ido en apogeo y de la misma manera, se han
ido implementando herramientas para la practica educativa adaptando nuevos modelos educativos guiados
bajo el objetivo de fomentar el aprendizaje, conocimiento e informacion. Se plantea que en Ecuador se han
realizado avances relacionados con fortalecer la educacion mediante la implementacion de nuevas politicas y
recursos virtuales de la mano de las diversas finalidades educativas planteadas segun las necesidades
presentadas.

Siendo asi, se identifica que en las escuelas estan integrando computadoras con el propdsito de introducir
cambios pedagdgicos significativos, orientados hacia métodos mas interactivos. En este contexto
constructivo, se aplica un enfoque educativo donde los estudiantes no solo absorben informacion pasivamente,
sino que también participan activamente en su aprendizaje. Ademas de proporcionar informacion, las TIC
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fomentan el desarrollo de habilidades y competencias cruciales, como la capacidad para buscar informacion
de manera eficiente, evaluar diversas fuentes, construir conocimiento personal, simular escenarios y validar
hipotesis.

Estas destrezas son esenciales en entornos educativos contemporaneos, que enfatizan la adquisicion de
competencias practicas. Un punto destacado es que las TIC posibilitan extender el acceso educativo a méas
hogares, lo que podria potencialmente elevar la calidad de vida al ofrecer oportunidades educativas mas
amplias y equitativas.

Actualmente, las nuevas herramientas educativas virtuales, y la capacidad de desempefiar un papel
significativo en las actividades de ensefianza-aprendizaje, son los fundamentos tedricos que hacen
significativo el uso de este tipo de herramientas. El objetivo principal es implementar mas interaccion y
productividad en el aula, eliminando barreras que impiden el cumplimento de las mismas. De esta manera, el
proceso de ensefianza-aprendizaje radica en un docente capacitado que sepa utilizar las herramientas y
recursos necesarios para asegurar el desarrollo del autocontrol en los estudiantes, siempre considerado y
orientado al logro de nuevos objetivos de aprendizaje aprendiendo a utilizar los distintos tipos de
herramientas.

Fundamentacién pedagdgica

Actualmente, las nuevas herramientas educativas virtuales, y la capacidad de desempefiar un papel
significativo en las actividades de ensefianza-aprendizaje, son los fundamentos teéricos que hacen
significativo el uso de este tipo de herramientas. El objetivo principal es implementar més interaccion y
productividad en el aula, eliminando barreras que impiden el cumplimento de las mismas.

De esta manera, el proceso de ensefianza-aprendizaje radica en un docente capacitado que sepa utilizar las
herramientas y recursos necesarios para asegurar el desarrollo del autocontrol en los estudiantes, siempre
considerado y orientado al logro de nuevos objetivos de aprendizaje aprendiendo a utilizar los distintos tipos
de herramientas.

El constructivismo en pedagogia

El constructivismo nos permite percibir el aprendizaje de una forma menos artificial que la que siempre nos
ha ofrecido la educacion tradicional. De una manera més similar a lo que aprendemos nosotros mismos en la
vida real: no a través de la transferencia de conocimientos de otros, sino a través de nuestras experiencias y
nuestras propias reflexiones sobre esas experiencias, incluso si experimentamos fracasos o cualquier situacion
que nos incite a salir de nuestra zona de confort.

Es por ello que, brindar estrategias para mejorar el modelo educativo tradicional tiene una importancia
diferente ahora, y se basa en el trabajo del docente sobre el cual el eje central del proceso educativo es la
autorregulacion, y considerando que el trabajo del estudiante es la clave del proceso de aprendizaje, los
enfoques creativos se consideran la solucion al problema de la educacién en la mayoria de los paises
latinoamericanos, gracias a las dotes del postmodernismo, el relativismo radical y el conocimiento intuitivo,
Ilevando idea con gran acogida entre muchos psicélogos, pedagogos y formadores.
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El constructivismo en la educacién propone un paradigma, el mismo que demuestra el proceso de ensefianza
y lleva a cabo un proceso dinamico e interactivo con el sujeto, para que ese conocimiento que sera adquirido
sea de manera autbnoma mediante la construccién por parte del aprendizaje de la persona. Esta teoria plantea
una premisa importante: el proceso de ensefianza aprendizaje y el conocimiento van de la mano y surgen
desde la construccion del sujeto sin considerarse distorsionado o incorrecto (Vargas, 2023).

Si las construcciones se dan de forma individual, se podria decir, que existe una gama muy amplia acerca de
las construcciones de cada uno de los individuos que conforman la cultura, caso contrario, si las
construcciones se basan en la cultura en la que se encuentran los individuos, se diria que dichas construcciones
comparten bastante similitud en su entorno. Se recalca aquello, ya que dichas construcciones del individuo
influyen de manera significativa en los aprendizajes. Por lo cual también se toma en cuenta la teoria planteada
por Ausubel, acerca del aprendizaje significativo, donde se explica que el aprendizaje es significativo cuando
el nuevo conocimiento se conecta con el conocimiento existente de una manera clara y estable, es decir, existe
una correlacion entre las ideas, lo que ya se sabe y lo que se esta por aprender. Para ello, el contenido de
aprendizaje debe ser potencialmente significativo, los estudiantes deben aplicar conceptos previamente
establecidos a sus estructuras cognitivas y demostrar sus habilidades y destrezas junto para obtener como
resultado un aprendizaje significativo.

Fundamentacion Legal

La investigacién se circunscribe en el marco de lo estipulado por la Constitucion en su &mbito pertinente,
LEOI y su Reglamento General, que noma todos los procesos de ensefianza y aprendizaje de la educacion
ecuatoriana.

Acerca de la Plataforma EducaPlay:
Objetivos:

e Mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de lengua y literatura mediante la plataforma educaplay.

e Potenciar el desempefio del docente en el proceso de ensefianza a través del uso de la tecnologia

o Fortalecer el desempefio de los estudiantes mediante la construccion del conocimiento y el desarrollo
de habilidades, actitudes y valores en el &mbito de la expresion oral y escrita.

Destrezas con criterio de desempefio

e Aplicar las normas de expresion oral y escrita, utilizando un vocabulario adecuado, comunicando ideas
y opiniones mediante situaciones de la cotidianidad con responsabilidad y orden.

e Lograr que el docente tenga la accesibilidad de utilizar mas estrategias didacticas de ensefianza de
caracter autonomo mediante la implementacion de las Tics.

e Mejorar la comprension linglistica de los estudiantes mediante herramientas que le permitan
desarrollar su sentido de pertenencia y autonomia durante los procesos de aprendizaje.

Contenido

En el marco de los contenidos curriculares de la asignatura de Lengua y Literatura, en el tercer trimestre, se
desarrolla las actividades didacticas con el apoyo de Educaplay, conforme el siguiente detalle:
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Destreza con criterio de desempefio

Comprender las diferentes formas de comunicacién verbal y escrita utilizando apropiadamente el género y
namero de sustantivo, oraciones unimembres y bimembres mediante lecturas reflexivas con escucha activa
responsabilidad y orden.

Tabla 2. Unidad Didéactica 3.

Unidades curriculares
N. Unidad Nomb_re gelld Temas Objetivos
Unidad
La casa de la muerte Conocer el cuento fantastico, aplicar
El orden cronolégico estrategias de lectura utilizando un
. orden cronolégico, reconocer los
Los seudonimos paratextos y las fuentes de
El paratexto de un libro informacion, reconocer y utilizar
Las fuentes de la informacion apropiadamente el género y ndmero
. Elcuento | El sustantivo: clases del sustantivo, reconocer y escribir
Unidad 3 fantastico | Género del sustantivo oraciones bimembres y unimembres,
Numero del sustantivo realizar lecturas en voz alta y
Oraciones bimembres y unimembres reflexmna_r sobre las distintas formas
de comunicarse en Ecuador.
Lectura en voz alta
Diversas formas de comunicarnos en
Ecuador

Destreza con criterio de desempefio:

Comunicar oralmente de manera correcta, con veracidad en estructuras de la lengua, en diversos contextos de
actividad, exponiendo con claridad puntos de vista propios, construyendo conceptos y creando relacion entre
aquellos con respeto y valoracion.

Tabla 3. Unidad Didéactica 4.

Unidades curriculares
N. Unidad Nomb_re B Temas Objetivos
Unidad
Algo de mi mismo Conocer y leer autobiografias, leer y escribir
Qué &5 una biografia esquelas, retratos y autorretratos, consultar fuentes
i g para ampliar la bdsqueda de informacion,
_ - |Laesquela reconocer y utilizar apropiadamente las reglas de
Unidad 4 | Autobiografia | Retrato y autorretrato acentuacion y tildacion, utilizar adecuadamente los
Ampliar la informacion modificadores del sustantivo y del adjetivo, realizar
Acentuacién y tildacién entrevistas orales y comentar situaciones de interés.
El objetivo: clasificacion
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Género y numero del adjetivo

Los modificadores del sustantivo

La entrevista

Destreza con criterio de desempefio:

Aplicar de manera ludica recursos propios del discurso literario dentro de la escritura y lectura, desarrollando
la expresion mediante juego de palabras en diversas situaciones de la vida cotidiana respetando las reglas de
convivencias.

Tabla 4. Unidad Didéactica 5.

UNIDADES CURRICULARES
N. Unidad Nomb_re il Temas Objetivos
Unidad
La estrella Conocer y leer caligramas, adivinanzas,
Las adivinanzas trabalenguas y romances, leer y escribir textos
Los trabalenguas instructivos, reconocer y utilizar los verbos
instructivos y los conectores de orden, conocer y
'_-OS romances : desarrollar estrategias para estudiar, contar
i ¢QuE es un texto Instructivo? | cyentos en el aula y reflexionar sobre las reglas
Unidad5 | S2N9raMas. f, oo oraestudiar: estrategias | de convivencia
adivinanzas P : 9 '
Preposiciones y contracciones
UsodelaG
Contar cuentos en el aula
Reglas de convivencia
Metodologia

La metodologia se desarrolla en el marco del constructivismo, a través de la aplicacion de recursos, métodos,
técnicas e instrumentos utilizada dentro del proceso de la ensefianza y el aprendizaje. Constan de una
estructura de trabajo, guiada a impartir, adquirir, y desarrollar conocimientos de manera adecuada, siendo
implementadas por docentes para llevar un exitoso proceso educativo (Ispring, 2020).

La metodologia facilitara los espacios de aprendizaje para el cumplimiento de los objetivos y el desarrollo de
las destrezas con criterio de desempefio, poniendo énfasis en:

e Mejorar la comprension: las estrategias de aprendizaje permiten fomentar un mayor nivel de
comprension al involucrar a los estudiantes de una manera mas directa con el material didactico impartido,
permitiendo el desarrollo de sus destrezas y habilidades.

e Fortalecer la retencion de conocimientos: Este se considera uno de los objetivos principales de las
estrategias de ensefianza- aprendizaje, ya que se utilizan técnicas de repeticion y practica, los cuales
ayudan al estudiante a fortalecer sus destrezas de memoria, facilitando la comprension y memorizacion
de conocimientos adquiridos a lo largo de su proceso educativo.
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e Desarrollar habilidades de pensamiento critico: Se cumple este objetivo al fomentar el pensamiento
critico de los estudiantes al analizar informacion y desarrollar conceptos correlacionados a lo aprendido,
a participar en la resolucion de problematicas y al enfrentarse a escenarios reales y complejos.
e Incitar la transferencia de aprendizaje: Se puede establecer el propdsito de las estrategias de
ensefianza- aprendizaje, la cual radica en lograr la transferencia de conocimientos y habilidades de acuerdo
con el contexto establecido.
e Desarrollar habilidades metacognitivas: Al lograr desarrollar habilidades metacognitivas, se incita a
los estudiantes a ser més reflexivos a sus actos, y necesidades diversas, para que se permitan comprender
y fortalecer de manera consciente su capacidad de estudio.

La metodologia implementada se base en la aplicacion de manera didactica las Tics por medio de herramientas
como Educaplay para lo cual se utiliza un cuento fantastico como “Blanca Nieves y los 7 enanitos”, con el
apoyo de diversos recursos y técnicas que provee la plataforma para el desarrollo de las destrezas con criterio
de desempefio segun las unidades 3, 4 5 que corresponden al tercer trimestre, segun se detalla a continuacion:

Tabla 5. Actividades didacticas.

Actividades didacticas

N. Unidad Nomb_re S lE Actividades Tema
Unidad
Video Quiz Cuento fantastico
Orden de palabras y completar frases Estrategias de lectura
Presentacion Paratextos y fuentes de informacion
Unidad 3 El cuento - - - -
nida fantastico Relacionar Columnas Género y ntimero del sustantivo
Dictado Oraciones bimembres y unimembres
Dialogo Lectura en voz alta
Video Quiz Comunicacion en Ecuador
Video Quiz Conocer y leer autobiografias
Video Quiz y Dictado Esquelas, retratos, autorretratos
Presentacion Busqueda de informacion
Unidad 4 | Autobiografia Relacionar Columnas Reglas de acentuacion y tildacion
Test Modificadores del sustantivo y del adjetivo
Dialogo Entrevistas Orales
Dialogo Situaciones de interés
. Caligramas, adivinanzas, trabalenguas,
Presentacion
romances
Unidad5 | Caligramas, Dictado Textos instructivos
Adivinanzas

Relacionar Columnas

Verbos instructivos y conectores de orden

Memory

Estrategias para estudiar
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Dialogo Cuentos en el aula
SioNo Reglas de convivencia

La docente como facilitadora, guia a los estudiantes en el cumplimiento de las diferentes actividades segun
los temas que se desarrollan en el proceso aulico, tales como: busqueda de informacidn, lectura y andlisis de
literatura, elaboracion del proyecto de acuerdo con sus fases, implementacion de juegos interactivos,
materiales y recursos necesarios, redaccion del trabajo y revision.

Recursos

De acuerdo con los contenidos y objetivos de las Unidades 3, 4 y 5 de Lengua y Literatura, correspondiente
al tercer trimestre de 6to de Educacidon General Bésica, se utilizo diferentes recursos y actividades que para
el cumplimiento de los objetivos planteados dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, considerando:

Actividades: Las actividades que se utilizaran dentro de la plataforma Educaplay son: mapas interactivos,
dialogos, presentaciones, adivinanzas, videos, trabalenguas, ordenar palabras, dictados, crucigramas, sopas
de letras, test. Es necesario tener presente que la elaboracion de todo el material educativo se realiza de manera
online, didacticamente, siendo asi, que todo lo elaborado queda en la plataforma para poder ser realizada y
compartida con los que vayan a interactuar con la misma.

Recursos Educativos: Los recursos educativos a ser utilizados dependeran de las necesidades identificadas
en el grupo de estudiantes de 6to de educacion basica. Ademas, estos recursos generales brindados por la
plataforma web, permiten acceder al mend principal donde se almacenan las actividades que han sido creadas,
también se puede ser seleccionar idioma, tipo de actividades, calidad de estas, temas de interés, los contenidos
mas visitados y demas.

Directorio: En este apartado de la plataforma, se podran encontrar todas las actividades creadas, y se
presentan de manera sencilla al poder buscarlas por estar: clasificadas por fecha valoracion, nimero de visitas,
comentarios y dependiendo del curso, también se presenta la edad, rea de conocimiento, tipos de actividades
e idiomas.

Usuarios: Dentro del apartado, podremos visualizar y buscar a los usuarios que han ingresado a la plataforma
de Educaplay, se puede seleccionar a ciertos de los mismos ya registrados de manera accesible, ya que estan
ordenados por ranking de autores, jugadores y su fecha de registro.

Blog: Este apartado mantiene una dindmica muy novedosa al mostrar un blog en el que aparecen todas las
novedades de la plataforma, enlaces, tutoriales y articulos que pueden deslumbrar el interés del estudiante
segun el tema por el cual esté se inclina, lo mismo que, fomenta una competitividad en todos los estudiantes
que la utilicen.

Tags o Etiquetas: Este apartado servira para guiar en una busqueda factible, al poder localizar una etiqueta
determinada de acuerdo con el interés del estudiante.

Premium: En este apartado se encuentra la opcién mas dirigida hacia los docentes que utilicen la plataforma
para crear las actividades, pueden controlar la privacidad de estas y evitar una publicacion erronea, al mismo
tiempo que puede compartirla con sus estudiantes o docentes en general.
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Evaluacion
La evaluacion del aprendizaje de los estudiantes de realiza conforme los siguientes criterios:
e Escala de valoracién que aplica en la institucion
Tabla 7. Escala de evaluacion cualitativa y cuantitativa
Escala de evaluacion cualitativa
Domina los aprendizajes | Alcanza los aprendizajes Esta proximo a alcanzar los No alcanza los
aprendizajes aprendizajes
9-10 7-8 5-6 Menos de 5

e Las actividades que los estudiantes deben cumplir en la plataforma Educaplay, registrado en la tabla
5.

e Laevaluacion considerard tareas, lecciones y actividades individuales y grupales en cada una de las
unidades didcticas.

Resultados y Discusion

En la actualidad, la educacion ha ido avanzando de manera significativa con sus debidos procesos de
ensefanza - aprendizaje y las estrategias didacticas establecidas con la finalidad de de brindar una educacion
autonoma de calidad. Por este motivo, se ha planteado la planificacion y ejecucion de la guia didactica en
torno a contenidos de lengua y literatura, la misma que comprende a los alumnos de 6to grado de educacion
general basica, mismos que utilizaron la herramienta digital de Educaplay junto a los tics. La aplicacion
apropiada de la herramienta didactica es con la intencién de innovar las metodologias aplicadas por los
docentes, siendo éstas méas autodidactas para la ensefianza — aprendizaje.

Cabe destacar que se cumplieron a cabalidad cada uno de los objetivos planteados y se logré presenciar un
avance en las calificaciones de los estudiantes. En primera instancia es necesario realizar un analisis de las
calificaciones de cada estudiante, antes, durante y después de haber implementado la herramienta didactica
para su desempefio académico.
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Tabla 8. Calificaciones obtenidas antes de la intervencion didactica.

Afio Lectivo: 2024-2025

ESCUELA LICEO ECUATORIANO
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REPORTE LENGUA Y LITERATURA
iy PARAMETROS DE CALIFICACIONES/INSUMOS
RS0 SEXTO EGB.
TAREA LECCION Adt. Individual y Grupal o
g 78 ilelsels >y 8 :
v g »d3 gdle " R wot S =]
oA H S HHEAHHUHH I HBHHHER LR
Es gﬁiggégggi V15 :t.g a8 | 3 Eggg gl 3| 8 g;gl g
|6 14
* g -] § 1 3 3 : L] o s § 5 g £ w g b 2 S |3 €
) g
Estudiante 1 700 | 800 | 7,80 [6.00 889 900]800]7,2075,80] 8007 800] 7,001 s.00] 9,70] 00 [1000] 800 g0 540 7,00 800] 794
Estudiante 2 800 | 820 | 825900 750]| 850)700)800)7,.80] 860]620]9,00] 7.80] 830| 820 |880[900/9,00]| 820 820560 8,05
Estudiante 3 71,50 9,30 | 7,10 |10,00] 5,00 | 8,00 | 9,50 | 8,50 | 9,20 7,00 | 8,001 7,60 | 8.80] 7,20| 6,80 |930] 9,00 6,40 | 7,60 | 8,70 |6,50 7,95
Estudiante 4 788 | 850 |5,00|985(700f700]800]500]600] 750 |500]1800] 740 7,75] 7,90 |750]650) 800/| 6,00 540|750 147
Estudiante 5 850 | 9,00 | 7,60 |7,00]10,00] 7,00]|800])%570]850]9,20]720]700| 725 780 | 7,00 |10,00{ 7,20 830 8,40 | 6,70 |8,00 8,06
Estudiante 6 833 | 700 |979|620]|850] 9,85 |8,34]10,00]7.00( 7,00|7,00| 850| 810| 890| 740 |850|850| 9,00 7,20 | 8,00 |850 8,17
Estudiante 7 720 | 543 | 943 | 8.40] 9,00] 7,00 | 5,00] 850 8.34] 7,20 | 7.50| 10,00] 8.40] 9,10| 7550 | 8,35 | 8,20| 8,70] 9,60 | 7,29 |7,00 _ 8,34

Como se puede observar, la gran parte de los estudiantes obtuvieron notas que se ubican 7 y 8 en el parcial
del periodo de clases de la materia de Lengua y Literatura antes de implementarse la guia didactica. Se
presenciaron falencias en cada insumo/ parametro determinado para valorar los aprendizajes adquiridos.
Dichas falencias pueden haber resultado de una falta de planificacion curricular para la ensefianza, sin un
método o herramienta que lleve al alumno a mejor y desarrollar habilidades y destrezas junto a una
estimulacion cognitiva.
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Tabla 9. Calificaciones obtenidas durante la intervencién didactica.

\ ESCUELA LICEO ECUATORIANO
Afio Lectivo: 2024-2025

REPORTE LENGUA Y LITERATURA

®

E PARAMETROS DE CALIFICACIONES/INSUMOS
:_' CURSO CE¥TO FGR
MISS KARLA OBANDO
TAREA LECCIN Act. Individual y Grupal -i.
S s 0|28 wlslels]s >y 3 o
NOMINA HE] SEE I AR R A A NN FE I 0 = 3
SepbidcE(eeleE|F s | &< s el |aleslz| |8 |F|5 Y @
I HIHE FIHEE s|afa|2fs8f|s|2|%|2|%Fe 3
e FHEE S 5 $ I - B I I Bl £
o a - D 2 w 3 =2 “
Estudiante 1 8,00 5,00 | &%0|7.89]|9.20]|10,00]850] 780 |10,00] 850 |8,67| 8,00| 870l10,00] 856 |1000| 900 850 6,70 | &00 |8,50 8,72
Estudiante 2 8,70 9,50 8,79 |10,00] 840] 9,30 | 800] 850 850] 9,00 |700] 700 | 800) 890| 868 |900]978]| 967] 890 | &80 ]677 8,76
Estudiante 3 8,89 8,75 8,00 |10,00| 7,00 | &70 |10,00] 9,00 | 9,50 7,80 |8,40] 8,40 Q,CH;I 789 ) 735 | 988|950 730 888 | 800|700 8,63
Estudiante 4 9,00 9,00 9,40 |10,00] 8,10] 830 | 870|540 7.00] 7,94 |6,19] 6,19 ?.Bﬁl 800| 836 |800|759]|870] 7,10 | 6,70 7,50 8,15
Estudiante 5 9,00 9,50 8,76 | 8,20 |10,00] 800 | 840] 9,80 | 8,60 9,76 | 7,90] 7,90 ?,5*3' 819| 800 |[1000| 7,90 | 893 ] 9,30 | 730|835 864
Estudiante & 8,97 8,00 |10,00] 7,50 ] 9,60 |10,00] 850 |10,00] 7,20 | 8,00 |7,56] 756 8.64'.!| 900 800 |900] 940|975 &50 | &50 |8,90 8,79
Estudiante 7 525 | 960 | 5,90 | 8.00]680] 820978 5,00] 8,00 7,88 |7.80] 7.90 | 8,90 5,75 | 8,30 | 8,90 | 8,74 | 8,69 | 10,00 £,00 [8,00| 5,93

Segun las calificaciones registradas en el promedio parcial durante la aplicacién de la guia metodoldgica, se
ubica sobre ocho. Se puede evidenciar que durante la implementacién de la estrategia didactica hubo cambios
significativos en las calificaciones de los estudiantes tanto como en sus habilidades cognitivas y desarrollo
auténomo, trabajando de una manera mas consciente de la mano del educador.

Se puede recalcar la importancia de tener una planificacion donde consten los temas detallados de una manera

mas manejable y didactica para que los los alumnos se permitan aclarar dudas, aplicar conocimientos
obtenidos, demostrar interés constantemente y aprender de manera eficaz lo requerido en su entorno
educativo. A pesar de las buenas calificaciones obtenidas, lo que da indicio a que se cumplen los objetivos
planteados, aln existen algunas destrezas y limitaciones que pulir, con la ayuda del docente actuando como
intermediario para poder presenciar con mayor eficacia un proceso de aprendizaje — ensefianza sobresaliente.
Finalmente se puede otorgar validez a la aplicacién de la guia didactica de la plataforma Educaplay, incluso
se la puede considerar indispensable al momento de llevar a cabo un proceso académico de cualquier indole,
por su estructura y accesibilidad garantizada eficiencia en su ejecucion.

@@@ Esta obra esta bajo una licencia Creative Commons de tipo (CC-BY-NC-SA). 283

TR Grupo Editorial “ALEMA-Pentaciencias” E-mail: alema.pentaciencias@gmail.com

M B

ALEMA



mailto:alema.pentaciencias@gmail.com

-~
Revista Cientifica Arbitrada Multidisciplinaria PENTACIENCIAS. Vol. 7, Nam. 3. (Abril-junio 2025) Pag 270-288. ISSN:2806-5794; i1+ & fa'

CIENCIAS

La Plataforma Educaplay y el proceso de ensefianza-aprendizaje en Educacion General Basica

Tabla 10. Calificaciones obtenidas después de la intervencién didactica.

1 ESCUELA LICEO ECUATORIANO
Afio Lectivo: 2024-2025

REPORTE LENGUA Y LITERATURA

®

= PARAMETROS DE CALIFICACIONES/INSUMOS
__ CURSO SEXTO EGB.
TAREA LEECION Adt. individual y Grupal "
NOMINA §§ 2432 EE%" o | 8 o | E(8| 88| alsell.] 2 o s _ lgL
SepeEqcEleeleyl B g B < S el L a2 s R SRy ¢
EsEgedid|2E|Es| 828 |¢ sl |8 | 2(ssE|x|s|s|5|z2[Es &
L3 s3|EE|8¢ & g2E| & I -
sep 2YEF|a5|w” 2 S |eEs 3 ) ¢
Estudiante 1 9,50 | 10,00 | 9,50 | 9,00 |10,00]10,00] 9,60 5,20 |10,00] 9,59 [9,89] 9,00 9,79]10,00] 10,00 |10,00]10,00] 9,70 | 9,00 | 5,96 |9,70] 98
Estudiante 2 530 | 1000 | 9,88 [10,.00] 9,00 [ 9,99 [ 890 [10,00] 5,50] 10,00]9,00]10,00] 9.80] 9,70 | 9,74 [1000f10,00]1000] 998 | 970 [857] 967
Estudiante 3 945 | 10,00 | 9,00 |10,00| 870 9,50 |10,00|10,00|10,00f 5,00 |9,58] 8,00 1n,on| 934 | 914 |1000|1000] 947 9,70 [1000]9,00] 952
Estudiante 4 1000 975 | 550 |10,00] 9,00) 9,70 | 9,50] 9,98 |10,00] 5,20 |8,90| 9,90 9.10' 950 | 837 |976|945] 9,37 9,10 | 5,20 |9,00 9,51
Estudiante 5 10,00 980 | 545|910 |10,00] 9,43 |10,00110,00] 9,76 | 10,00]49,35] 9,74 9.34' 920 | 500 [10,00f 9,20 9,20 | 10,00] 9,60 |9,00 9,58
Estudiante & 595 | o0 [1000] 838 [1000]10,00] 3,68 10,00]5,20] 5,70 [3,30[10,00] s,50[10,00] 888 |sz80] 3850 1000] 960586 [s80] 570
Estudiante 7 524 | 1000 J10,00] 9,98 |1000] 9,65 [1000[10,00] 8,76 | 9.34 |9,67]10,00] 9.88]10,00] 10,00 | 9,48 [ 9,96 | 9,90 | 10,00] 5,80 [49.,87 9,84

Posterior a la aplicacion de las actividades didacticas de la propuesta pedagdgica, se evidencia incremento en
las notas alcanzadas por los estudiantes en el promedio parcial, todos superan la calificacién de nueve, lo que
asegura que la guia metodoldgica coadyuvo de manera significativa en el desarrollo de las destrezas con
criterio de desempefio de los educandos, evaluadas a través de tareas, lecciones y actividades individuales y
grupales.

Al comparar los resultados alcanzados por los estudiantes en el pretest, test y post test, se registra un
incremento del nimero de estudiantes que dominan los aprendizajes, asi como también en la media aritmética,
segln se evidencia en la siguiente tabla:
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Tabla 11. Matriz de analisis de evaluacion de competencias y conocimientos de 6to EGB en la materia de Lengua y
Literatura
DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
; . Utilizar de manera ludica recursos
. . Aplicar progresivamente las reglas de R . ; R
Desarrollar estrategias cognitivas como ) , ., L. propios del discurso literario dentro de
. escritura mediante reflexion fonolégica .
lectura de paratextos, establecimiento de ) " la escritura y lectura, desarrollando
L. . en la escritura ortogréfica. A su vez, - ” ..
propdsito de lectura y aplicar los| . . habilidades de comprension y expresion
. . » aplicar estrategias de pensamiento| , . .
conocimientos lingiisticos en su formacién. auténomo que seran aplicadas para mejorar su
: imaginacion, curiosidad y memoria.
UNIDAD 3 UNIDAD 4 INCREMENTO UNIDAD 5 INCREMENTO
ESCALA DE
EVALUACION
Pre Test Test Post Test
Media |NUMERO  DE % Media NUMERO DE % % Media |NUMERO DE % %
Aritmética |ESTUDIANTES Aritmética | ESTUDIANTES ° Aritmética |ESTUDIANTES
Domina los
Aprendizajes 2 28,6 2 28,6 5 71,4
DA
Alcanza los
Aprendizajes 2 28,6 2 28,6 2 28,6
AAA
Estd Préximo a
Alcanzar  los[ 7 g 0.0 8,66 3 429 6,70 9,64 00 16,5
Aprendizajes ’ ! !
PA
No Alcanza los
Aprendizajes 3 42,9 0,0 0,0
NA
7 100,0 7 100,0 7 100,0

Anélisis

El anélisis de la tabla evidencia un avance constante en el desarrollo de estrategias cognitivas de lectura,
reflejado en la mejora del rendimiento estudiantil. Durante la Unidad 3 (Pre-Test), la media aritmética fue
baja (7,99) y un nimero considerable de estudiantes no alcanzaba los aprendizajes esperados. No obstante,
con la incorporacion de la plataforma Educaplay dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje en Educacion
General Bésica, se observé una evolucion positiva en los resultados.

En la Unidad 4 (Test), se incremento la cantidad de estudiantes que se acercaban a los aprendizajes, y en la
Unidad 5 (Post-Test), el 71,4% logr6 dominarlos, elevando la media aritmética a 9,64. Esto demuestra que la
aplicacion de metodologias pedagdgicas efectivas, junto con el uso de herramientas digitales como Educaplay,
fue determinante en la mejora del desempefio académico.

Con la aplicacion de la Guia Metodologica de aplicacion de la plataforma EducaPlay se implementé para el
proceso de ensefianza - aprendizaje, y de acuerdo con los resultados obtenidos, se observa un avance
significativo en comparacion con tiempo antes de aplicar la guia donde se impartian conocimientos sin un
plan u organizacién didactica previa, lo que generaba que los estudiantes se enfrentaran a confusiones o un
aprendizaje incompleto. Por otra parte, se recomienda una retroalimentacion de contenidos y aprendizajes a
medida que se vayan adquiriendo, esto, con la finalidad de promover un aprendizaje y memorizacion de
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conocimientos a largo plazo, que lleven a los alumnos a desarrollar sus habilidades cognitivas, sociales,
emocionales en su entorno educativo y familiar.

El siguiente proyecto evidencia el impacto positivo de la implementacion de recursos digitales y comprueba
que la guia didactica con la aplicacion de Educaplay es una valiosa herramienta de trabajo para el ambito
educativo cuando se busca conseguir una mejora en los procesos de ensefianza — aprendizaje; sin embargo, la
guia del docente es de suma importancia y va de la mano con cualquier estrategia educativa que se pretenda
implementar, ya que, la participacion de ambas permitira a los estudiantes a realizar sus actividades con una
buena orientacién, creatividad y autonomia, procurando alcanzar todos los objetivos planteados para el
aprendizaje 6ptimo.

Es necesario recalcar que, si existen falencias en el &mbito académico, mismas que pueden ser fortalecidas de
la mejor manera mediante las guias didacticas. De manera global, se puede concluir que las guias didacticas
son un material educativo cuyos objetivos se basan en mejorar y enriquecer los procesos de aprendizaje con
una orientacion directa de docentes y estudiantes (Lopez et al, 2022).

De acuerdo con los resultados obtenidos, cualitativos y cuantitativos, demuestran que la intervencion que se
ha realizado ha resultado factible en la mejora del proceso de ensefianza - aprendizaje, permitiendo a los
estudiantes desarrollar habilidades, destrezas, autonomia y confianza en torno a su desempefio académico.
Como se menciond en el andlisis de los resultados, los tests aplicados arrojaron que se dio una mejora
significativa en los estudiantes y sus calificaciones, debido a la implementacion de la guia y las estrategias
didacticas que fueron desarrolladas.

Los comentarios de los estudiantes fueron positivos y reflejaron un acogimiento y satisfaccion indescriptible
al terminar la intervencién, ya que ellos aprecian el apoyo, la creatividad, claridad y diversidad de ejercicios
para poder aprender de una manera mas amena (Sayay, 2024).

Conclusiones

Los resultados destacan que es de gran importancia fomentar un adecuado proceso de ensefianza — aprendizaje
donde los estudiantes puedan desarrollar al maximo sus habilidades destrezas y capacidades cognitivas y
adaptarle a su entorno educativo con las diversas actividades por realizar a lo largo de los periodos escolares.
A la asociar la lengua literatura con actividades didacticas, los estudiantes demuestran un mayor interés y dan
pie a interactuar de manera autbnoma durante su debido proceso de aprendizaje.

La implementacion de una guia estructurada les permite a los docentes poder orientar al estudiante en su
aprendizaje de una mejor manera, abarcando a profundidad todos los elementos interactivos que conforman
una educacion de calidad, llevando de la mano estrategias para lograr transmitir conocimientos de una manera
significativa y consciente.

Se debe reconocer que cada uno de los estudiantes conllevan su manera de aprendizaje de distintas formas, al
mismo tiempo que presentan necesidades educativas especificas, las mismas que hay que tomar en cuenta al
momento de la ensefianza, para asi elaborar una estrategia didactica que permita a todos alcanzar sus objetivos
de aprendizaje por igual. Por tal motivo, se realizé la presente investigacion en base a una evaluacion detallada
donde se identificaron las principales falencias y dificultades de los estudiantes y posterior a las mismas, se
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considero en la implementacion de la estrategia didactica, logrando cumplir el objetivo de mejora del proceso
educativo.

Se enfatiza que, todas las plataformas digitales que van vinculadas a la interaccion educativa deben ser
implementadas por docentes y estudiantes dentro del proceso educativo, ya que facilita la adquisicion de
conocimientos nuevos y permite el repaso de conocimientos previos. Los estudiantes consideran firmemente
que el aprendizaje es mejor si se utilizan herramientas tecnolégicas como plataformas, juegos interactivos y
demaés recursos didacticos que simplifiquen y potencien sus niveles de conocimiento.
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